A.1 Rebenic

Vétsina slavnych asterionskych zlod€jl si velmi zakladala na tom, jak jsou prosluli. Nechavali
na misté zlocinu své runy, oznamovali planované kradeze doptedu nebo se s nimi alesponl
chlubili pted svymi kumpany. Téméf vSichni na to doplatili a byli diive ¢ipozdéji dopadeni,
nekdy slavne, nékdy neslavné. Rebenic je ovSem pravym opakem tohoto typu zloCinci.
Vsechny své loupeze planuje a provadisam, tajné a v tichosti. Na kradeZe nijak neupozoriiuje,
nejspokojencjsi je, kdyz si jeho obéti ani nev§imnou, Ze jim néco schazi. Kazdy jeho zlo¢in je
proveden jinak, nema zadny staly rukopis. Z jeho skutki je krom& Pavuciny podezielych
minimalné Sest lidi, z nichZ dva uzbyli zat¢enia odsouzeni. V Gondromu ukradl n€kolik
artefak t ur¢enych pro almendorsky kralovsky dvir pti piekladani z lodi a na ztratu se piislo
az po dvou mésicich v Rangaroke. Vloupal se do skladist’ Zlatého Kruhu v Koru a odcizil
poklady v cené, za kterou Ize v Keledoru koupit dédi¢ny Slechticky titul is vynosnym
panstvim. Pronikl do ,,Dvanacté pokladnice* v Derteonu, kde musel prekracovat zuhelnatélé
zbytky svych netispéSnych predchidct.

Svych tspéchti dosahuje Rebenic pomoci tii véci. Vypada naprosto vSedn€, nendpadné, pokud
na sebe neupozorni, anisi ho nev§imnete. Zadny z prekupnikd, se kterymi vstoupil do
kontaktu, ho nebyl schopen popsat, proto az doneddvna unikal pozornosti podsvéti i tajnych
sluzeb. Dalsim krokem je mimofadna mrstnost a zrucnost, se kterou dokéze zneskodnit 1
velmi slozité mechanismy a pasti. Poslednim a na Asterionu nezbytnym piedpokladem je
dokonaléd znalost magickych zatizeni a nastrah, stejné¢ jako prosttedkti k jejich zneSkodnéni.
Pted kazdou akci Rebenic pilné studuje mozna nebezpeci a patticné se proti nim vybavuje.
Odhlédneme-1i od nedavnych komplikaci, o kterych se zminime déle, je Rebenic obycejnym
obcanem Viesového udoli v Dalavach, kde ma 1 Zenu a dveé déti. Cela rodina se sem
prest¢hovala pied osmi lety z Lendoru, a to z ryze praktickych divodu. Pti své navstéve
Derteonu Rebenic nalezl jeden z Prstenti navratu, jehoz cilové misto se nachazelo pravé ve
Viesovém udoli. MuiZe si tak zachovéavat alibi spofadaného obchodnika a pfitom nijak
neprodluzovat ocekavanou délku svych kupeckych cest.

Jak Rebenic spotfebovava ony ohromné sumy, které skon¢i obrazn€ v jeho mésci? Je
vas$nivym sbeératelem jantarovych sosek vyrobenych Vznesenymi elfy, které jsou témer
vzacn€jSi nez legendarni artefakty Arvedant. Nemaji zddné znamé magické schopnosti, a
proto jim dobrodruhové nevénuji ptiliSnou pozornost. Jejich krasa je oviem takova, ze
majitelé se jich vzdavaji jen s velkou nechuti, kterou je potieba piekonat prisluSné vysokymi
¢astkami. Nutno fici, Ze 1 tyto sosky Rebenic kupuje pomoci prostiednikii, aby na sebe nelakal
zbyte¢nou pozornost a S jedinou vyjimkou obzvlast’ zarytého obdivovatele nejsou ani
predmétem jeho loupezi.

Zminili jsme se o potizich, které ma Rebenic posledni dobou. Mimotfadné kombinac¢ni
schopnosti a ndhoda umoznili baronce Sabbiové spojit riznorodé tidaje a odhalit skute¢nou
identitu nejvétSiho Zijiciho asterionského zlodéje. Vydiranim pifiméla Rebenice, aby dva roky
pracoval ve sluzbach Pavu€iny. Proto ho jiZ pll roku mizeme vidét jako pomocného kuchate
v hornické jidelné v Zeleznych dolech, coZ je samoziejmé jen zastérka pro roli, kterou hraje
vrozsahlych kradezich lintiru ze skladist’, jejichz magickou ochranu zajistovali nejvetsi
carodéjné Spicky Vychodniho krdlovstvi (napt. Xalma nebo Dexibar, Ochrance citadely

v Novém Amiru).

Az tento kontrakt skonci (a Rebenic ho nehodla porusit, vzhledem k hrozbam vici jeho
rodin€), nehodld na svém zpiisobu Zivota nic ménit. Pfisvych prizkumech novycha
vzdalengjsich oblasti Tary dobrodruzi ¢as od ¢asu narazi na dalsi jantarové sosky a Rebenic si
pohled na n¢ nehodla nechat ujit. V loupezich tedy hodla pokra¢ovat, dokud mu to vék a
okolnosti dovoli, i nadale bez poct, ale s minimem rizika.



S vlastnimi postavami se patrn€¢ hned tak nesetkd, a pokud ano, nebude mu druZina asi
vénovat prili§ pozornost. Pokud se jejich plany sktizi, bude se vzdy vyhybat ptimé
konfrontaci a pokud se druzina ukaze byt ptilis silna ¢i pozorna, radéji se stahne. Nikdy
nepujde do jeskyné a nebude tak riskovat zivot nebo prozrazeni, jestlize vSak druzina dané
misto vyCistiod pfiSer, ale nepodaii se ji prolomit zimky k mistnostem s poklady ¢i artefakty,
muze se tam tajné vydat pozdé¢ji. Jak jiz bylo feceno, pracuje Rebenic zasadné samostatné. Za
celou svou kariéru jest¢ imysIn€ nezabil jediného ¢lovéka. MySlenky na odplatu, at’ uz

vV dobrém ¢i Spatném smyslu, jsou mu naprosto cizi.

Popis pro DrD 1.5: Rebenic, ¢lovek, lupi¢, 33. troven, Sil: 0, Obr: +5, Odl: -1, Int: +3, Cha:
+4; kouzelné pfedméty — Prsten ndvratu (viz vyse), vylepSeny lupicsky kli¢, mnoZzstvi
magickych pfedmétii pro vyrusSeni G¢ink1 pasti, poplachti €1 jinych zatizeni a proti moZznosti
sledovani v astrdlu (vyrobenych na objednavku nebo ukradenych, arvedanského ptivodu).



